




SETUP

Posiziona  le  tue  4  miniature  Mech  sulle  4  abilità
Mech/Personaggio in basso a destra.
Colloca la quantità di monete indicata dalla plancia Giocatore.

SUL TABELLONE:
Posiziona  il  tuo  Personaggio  (la  miniatura  con  la  persona  e
l’animale) sulla base principale della tua fazione.

ALTRO:
Pesca le carte Combattimento nella quantità indicata della plancia Fazione.
Pesca le carte Obiettivo nella quantità indicata della plancia Giocatore.

CHI VINCE:
CHI HA PIU’ SOLDI AL TERMINE DELLA PARTITA

QUANDO TERMINA LA PARTITA:
QUANDO UN GIOCATORE COLLOCA LA SUA SESTA STELLA

COSE CHE DETERMINANO BONUS ($) ALLA FINE DELLA PARTITA:
• Popolarità
• Segnalini Stella
• Territori controllati (+3 se controllo della Fabbrica)
• Risorse
• Bonus Struttura (collocazione fisica delle Strutture)

1. 6 Migliorie completate (cubetti Tecnologia)
2. 4 Mech schierati
3. Costruite tutte e 4 le Strutture (Armeria, Miniera, Mulino

e Monumento)
4. Arruolate tutte e 4 le Reclute (cilindretti Recluta)
5. Collocati tutti e 8 i lavoratori sul tabellone
6. Carta  Obiettivo  completato  rivelata  (solo  1,  eccetto

Sassonia)
7. Vincere un combattimento
8. Vincere  un  altro  combattimento  (max  2,  eccetto

Sassonia)
9. Raggiungere 18 punti Popolarità
10. Raggiungere 16 punti Potere

Non si possono collocare più di 6 stelle. Cercare di fare un po’ di
tutto è dispersivo e controproducente. Meglio concentrarsi su 6
macroobiettivi specifici.



Territori immediatamente raggiungibili:
Fattoria (cibo), Villaggio (lavoratori)

Territori raggiungibili successivamente:
Montagna (metallo)



SETUP

Posiziona  le  tue  4  miniature  Mech  sulle  4  abilità
Mech/Personaggio in basso a destra.
Colloca la quantità di monete indicata dalla plancia Giocatore.

SUL TABELLONE:
Posiziona  il  tuo  Personaggio  (la  miniatura  con  la  persona  e
l’animale) sulla base principale della tua fazione.

ALTRO:
Pesca le carte Combattimento nella quantità indicata della plancia Fazione.
Pesca le carte Obiettivo nella quantità indicata della plancia Giocatore.

CHI VINCE:
CHI HA PIU’ SOLDI AL TERMINE DELLA PARTITA

QUANDO TERMINA LA PARTITA:
QUANDO UN GIOCATORE COLLOCA LA SUA SESTA STELLA

COSE CHE DETERMINANO BONUS ($) ALLA FINE DELLA PARTITA:
• Popolarità
• Segnalini Stella
• Territori controllati (+3 se controllo della Fabbrica)
• Risorse
• Bonus Struttura (collocazione fisica delle Strutture)

1. 6 Migliorie completate (cubetti Tecnologia)
2. 4 Mech schierati
3. Costruite tutte e 4 le Strutture (Armeria, Miniera, Mulino

e Monumento)
4. Arruolate tutte e 4 le Reclute (cilindretti Recluta)
5. Collocati tutti e 8 i lavoratori sul tabellone
6. Carta  Obiettivo  completato  rivelata  (solo  1,  eccetto

Sassonia)
7. Vincere un combattimento
8. Vincere  un  altro  combattimento  (max  2,  eccetto

Sassonia)
9. Raggiungere 18 punti Popolarità
10. Raggiungere 16 punti Potere

Non si possono collocare più di 6 stelle. Cercare di fare un po’ di
tutto è dispersivo e controproducente. Meglio concentrarsi su 6
macroobiettivi specifici.



Territori immediatamente raggiungibili:
Tundra (petrolio), Foresta (legno)

Territori raggiungibili successivamente:
Montagna  (metallo),  Villaggio  (lavoratori),  Fattoria
(cibo), Tundra (petrolio) + TUNNEL



SETUP

Posiziona  le  tue  4  miniature  Mech  sulle  4  abilità
Mech/Personaggio in basso a destra.
Colloca la quantità di monete indicata dalla plancia Giocatore.

SUL TABELLONE:
Posiziona  il  tuo  Personaggio  (la  miniatura  con  la  persona  e
l’animale) sulla base principale della tua fazione.

ALTRO:
Pesca le carte Combattimento nella quantità indicata della plancia Fazione.
Pesca le carte Obiettivo nella quantità indicata della plancia Giocatore.

CHI VINCE:
CHI HA PIU’ SOLDI AL TERMINE DELLA PARTITA

QUANDO TERMINA LA PARTITA:
QUANDO UN GIOCATORE COLLOCA LA SUA SESTA STELLA

COSE CHE DETERMINANO BONUS ($) ALLA FINE DELLA PARTITA:
• Popolarità
• Segnalini Stella
• Territori controllati (+3 se controllo della Fabbrica)
• Risorse
• Bonus Struttura (collocazione fisica delle Strutture)

1. 6 Migliorie completate (cubetti Tecnologia)
2. 4 Mech schierati
3. Costruite tutte e 4 le Strutture (Armeria, Miniera, Mulino

e Monumento)
4. Arruolate tutte e 4 le Reclute (cilindretti Recluta)
5. Collocati tutti e 8 i lavoratori sul tabellone
6. Carta  Obiettivo  completato  rivelata  (solo  1,  eccetto

Sassonia)
7. Vincere un combattimento
8. Vincere  un  altro  combattimento  (max  2,  eccetto

Sassonia)
9. Raggiungere 18 punti Popolarità
10. Raggiungere 16 punti Potere

Non si possono collocare più di 6 stelle. Cercare di fare un po’ di
tutto è dispersivo e controproducente. Meglio concentrarsi su 6
macroobiettivi specifici.



Territori immediatamente raggiungibili:
Fattoria (cibo), Foresta (legno)

Territori raggiungibili successivamente:
Villaggio (lavoratori)



SETUP

Posiziona  le  tue  4  miniature  Mech  sulle  4  abilità
Mech/Personaggio in basso a destra.
Colloca la quantità di monete indicata dalla plancia Giocatore.

SUL TABELLONE:
Posiziona  il  tuo  Personaggio  (la  miniatura  con  la  persona  e
l’animale) sulla base principale della tua fazione.

ALTRO:
Pesca le carte Combattimento nella quantità indicata della plancia Fazione.
Pesca le carte Obiettivo nella quantità indicata della plancia Giocatore.

CHI VINCE:
CHI HA PIU’ SOLDI AL TERMINE DELLA PARTITA

QUANDO TERMINA LA PARTITA:
QUANDO UN GIOCATORE COLLOCA LA SUA SESTA STELLA

COSE CHE DETERMINANO BONUS ($) ALLA FINE DELLA PARTITA:
• Popolarità
• Segnalini Stella
• Territori controllati (+3 se controllo della Fabbrica)
• Risorse
• Bonus Struttura (collocazione fisica delle Strutture)

1. 6 Migliorie completate (cubetti Tecnologia)
2. 4 Mech schierati
3. Costruite tutte e 4 le Strutture (Armeria, Miniera, Mulino

e Monumento)
4. Arruolate tutte e 4 le Reclute (cilindretti Recluta)
5. Collocati tutti e 8 i lavoratori sul tabellone
6. Carta  Obiettivo  completato  rivelata  (solo  1,  eccetto

Sassonia)
7. Vincere un combattimento
8. Vincere  un  altro  combattimento  (max  2,  eccetto

Sassonia)
9. Raggiungere 18 punti Popolarità
10. Raggiungere 16 punti Potere

Non si possono collocare più di 6 stelle. Cercare di fare un po’ di
tutto è dispersivo e controproducente. Meglio concentrarsi su 6
macroobiettivi specifici.



Territori immediatamente raggiungibili:
Montagna (metallo), Villaggio (lavoratori)

Territori raggiungibili successivamente:
Tundra (petrolio)



SETUP

Posiziona  le  tue  4  miniature  Mech  sulle  4  abilità
Mech/Personaggio in basso a destra.
Colloca la quantità di monete indicata dalla plancia Giocatore.

SUL TABELLONE:
Posiziona  il  tuo  Personaggio  (la  miniatura  con  la  persona  e
l’animale) sulla base principale della tua fazione.

ALTRO:
Pesca le carte Combattimento nella quantità indicata della plancia Fazione.
Pesca le carte Obiettivo nella quantità indicata della plancia Giocatore.

CHI VINCE:
CHI HA PIU’ SOLDI AL TERMINE DELLA PARTITA

QUANDO TERMINA LA PARTITA:
QUANDO UN GIOCATORE COLLOCA LA SUA SESTA STELLA

COSE CHE DETERMINANO BONUS ($) ALLA FINE DELLA PARTITA:
• Popolarità
• Segnalini Stella
• Territori controllati (+3 se controllo della Fabbrica)
• Risorse
• Bonus Struttura (collocazione fisica delle Strutture)

1. 6 Migliorie completate (cubetti Tecnologia)
2. 4 Mech schierati
3. Costruite tutte e 4 le Strutture (Armeria, Miniera, Mulino

e Monumento)
4. Arruolate tutte e 4 le Reclute (cilindretti Recluta)
5. Collocati tutti e 8 i lavoratori sul tabellone
6. Carta  Obiettivo  completato  rivelata  (solo  1,  eccetto

Sassonia)
7. Vincere un combattimento
8. Vincere  un  altro  combattimento  (max  2,  eccetto

Sassonia)
9. Raggiungere 18 punti Popolarità
10. Raggiungere 16 punti Potere

Non si possono collocare più di 6 stelle. Cercare di fare un po’ di
tutto è dispersivo e controproducente. Meglio concentrarsi su 6
macroobiettivi specifici.



Territori immediatamente raggiungibili:
Tundra (petrolio), Montagna (metallo)

Territori raggiungibili successivamente:
Villaggio (lavoratori)


